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CHƯƠNG TRÌNH ĐÀO TẠO NGẮN HẠN 
Tên chứng chỉ:  XỬ LÝ ĐA PHƯƠNG TIỆN
Trình độ đào tạo:  NGẮN HẠN
Đối tượng tuyển sinh: 


Người học mong muốn xây dựng sự nghiệp của mình trong lĩnh vực Xử lý đa phương tiện.
Bằng cấp : Chứng chỉ Xử lý đa phương tiện.
1.1. Mô tả chương trình:


Khi xã hội ngày càng ưa chuộng truyền thông thị giác, cũng là lúc sức mạnh hình ảnh lên ngôi. Nếu yêu thích và muốn trở thành một nhà kiến tạo nội dung hình ảnh đặc sắc thì đừng ngần ngại bắt đầu những bước đi đầu tiên với Xử lý đa phương tiện. 

1.2. Cấu trúc chuơng trình:

Chương trình gồm 4 phần

- Phần 1: Đồ hoạ ứng dụng

- Phần 2: Xử lý hình ảnh

- Phần 3: Đồ hoạ ứng dụng trong thiết kế giao diện

- Phần 4: Dựng phim
1.3. Mục tiêu đào tạo:

Học viên được trang bị những kiến thức về nghệ thuật thiết kế, mỹ thuật ứng dụng công nghệ thông tin; có kỹ năng sử dụng các công cụ, đồ họa máy tính để thiết kế sáng tạo phục vụ trong các lĩnh vực của cuộc sống, xã hội.
1.4. Khungchương trình đào tạo

	TT
	Tên chuyên đề
	Tổng số

tiết (giờ)
	Lý thuyết
	Thực hành, bài tập
	Thời gian (Buổi)

	I
	Đồ hoạ ứng dụng
	80
	20
	60
	16 (Từ 1-16)

	II
	Xử lý hình ảnh
	80
	20
	60
	16 (Từ 17-33)

	III
	Đồ hoạ ứng dụng trong thiết kế giao diện
	80
	20
	60
	16 (Từ 34-48)

	IV
	Dựng phim
	80
	20
	60
	16 (Từ 49-64)

	
	Tổng cộng
	320
	80
	240
	64


1.5. Cơ hội việc làm: 


Sau khi hoàn thành chương trình có thể làm về chuyên viên đồ hoạ Multimedia, biên tập, xây dựng các nội dung báo chí, ấn phẩm truyền thông.
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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT CHUYÊN ĐỀ
I. CHUYÊN ĐỀ 1: ĐỒ HOẠ ỨNG DỤNG
1. Thông tin chung về chuyên đề

- Tên chuyên đề: ĐỒ HOẠ ỨNG DỤNG

- Giờ học đối với các hoạt động:

+ Nghe giảng lý thuyết      
:     20 tiết

+ Làm bài tập                     
:     0 tiết

+ Thảo luận                        
:     0 tiết

+ Thực hành, thực tập         
:     60 tiết

2. Mục tiêu của chuyên đề
- Kiến thức: Đồ họa ứng dụng là môn học sử dụng một chương trình xử lý hình ảnh chuyên nghiệp để lắp ghép hình ảnh, phục chế hình ảnh, tạo ảnh nghệ thuật, hỗ trợ thiết kế Web. Sau khi học người học có khả năng thiết kế tạo mẫu các sản phẩm ứng dụng và phục vụ cho in ấn như: Poster, brochure, catologue… 

- Kỹ năng:

+ Thực hiện được các kỹ thuật chỉnh sửa hình ảnh trên máy tính.

+ Thực hiện được thiết kế các sản phẩm đồ họa trên máy tính.

-  Năng lực tự chủ, tự chịu trách nhiệm:

+ Có thái độ tích cực khi tự học tập và nghiên cứu.

+ Có tinh thần trách nhiệm cao khi làm việc cá nhân tại nhà

+ Hợp tác với giáo viên việc xây dựng bài học, rèn luyện đức tính cẩn thận, tỉ mỉ.

3. Nội dung chi tiết chuyên đề
	Số TT
	Tên chương, mục
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành,  thí nghiệm, thảo luận, bài tập
	Kiểm tra

	1
	Chương 1: TỔNG QUAN VỀ PHOTOSHOP

1.1. Giới thiệu Photoshop

1.2. Khái niệm về ảnh Bitmap và Vector

1.3. Giao diện Photoshop

1.4. Quản lý File
	5
	2
	3
	

	2
	Chương 2: VÙNG CHỌN
2.1. Công cụ tạo vùng chọn

2.2. Các lệnh tạo viền cho vùng chọn

2.3. Một số lệnh liên quan đến vùng chọn
	9
	2
	7
	

	3
	Chương 3: CÁC CÔNG CỤ TÔ VẼ VÀ HIỆU CHỈNH HÌNH ẢNH

3.1. Khái niệm màu tiền cảnh và màu hậu cảnh

3.2. Chọn màu và tô màu cho vùng chọn

3.3. Các công cụ tô màu
	16
	3
	13
	

	4
	Chương 4: LỚP VÀ MẶT NẠ LỚP

4.1. Khái niệm lớp

4.2. Các thao tác trên lớp

4.3. Các hiệu ứng trên lớp

4.4. Các chế độ hoà trộn trên lớp

4.5. Mặt nạ lớp
	13
	3
	10
	

	5
	Chương 5: MÀU SẮC VÀ HIỆU CHỈNH MÀU SẮC

5.1. Màu sắc

5.2. Nguyên tắc phối màu

5.3. Hiệu chỉnh màu sắc
	12
	3
	9
	

	6
	Chương 6: THIẾT KẾ CHỮ

6.1. Tạo chữ trên một lớp mới

6.2. Công cụ nhập nội dung

6.3. Thanh thuộc tính công cụ

6.4. Thao tác hiệu chỉnh

6.5. Tạo hiệu ứng cho chữ
	13
	3
	10
	

	7
	Chương 7: CÁC BỘ LỌC
7.1. Cách sử dụng các bộ lọc

7.2. Các nhóm bộ lọc
	10
	3
	7
	

	
	Cộng
	80
	20
	60
	


4. Học liệu

Bài giảng “Đồ hoạ ứng dụng”, Khoa Tin học & Kinh tế, Trường Cao đẳng Công Thương Miền Trung
5. Chính sách đối với chuyên đề và các yêu cầu khác của Giảng viên
5.1. Giảng viên

Xây dựng đề cương chuyên đề đến từng bài theo mỗi tuần


Khái quát mục tiêu, những nội dung chính của bài học (cấu trúc tri thức) trong giờ lý thuyết


Xác định câu hỏi và bài tập của chuyên đề, hướng dẫn học viên làm bài tập trên lớp và bài tập ở nhà (các câu hỏi và bài tập phải sát với nội dung của bài học)


Giới thiệu giáo trình để học viên đọc trước khi nghe giảng lý thuyết và làm bài tập, giúp học viên xác định tài liệu cần đọc thêm.


Đánh giá kết quả học tập của học viên.

5.2. Học viên   

Lập kế hoạch học tập cho đến từng bài theo mỗi tuần, nắm bắt và thực hiện các yêu cầu của môn học, bài học, giờ học; xác định và đọc trước các tài liệu theo hướng dẫn để chuẩn bị cho việc nghe giảng lý thuyết và làm bài tập


Dự giờ nghe giảng lý thuyết, ghi chép đầy đủ mục tiêu và nội dung chính của bài học, những yêu cầu tự học và chuẩn bị bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Làm đầy đủ các bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Tham dự đầy đủ các giờ làm bài tập trên lớp và làm bài tập

6. Phương pháp, hình thức kiểm tra – đánh giá kết quả học tập chuyên đề
 Kiểm tra – đánh giá thường xuyên: 40%
Thi kết thúc chuyên đề: 60%
7. Hình thức tổ chức và lịch trình dạy-học:
	Chương 1: TỔNG QUAN VỀ PHOTOSHOP
1. Mục tiêu:

- Nhận biết các ứng dụng của Photoshop.

- Phân biệt ảnh Bitmap và Vector.

- Miêu trả giao diện và các thanh công cụ.

- Biết cách mở và đóng các thanh công cụ.

- Miêu tả các cách chọn công cụ và chọn lệnh.

- Biết các thao tác quản lý file.

2. Nội dung:

1.1. Giới thiệu Photoshop

1.2. Khái niệm về ảnh Bitmap và Vector

1.3. Giao diện Photoshop

1.4. Quản lý File
	Thời gian: 5 giờ

	Chương 2: VÙNG CHỌN
1. Mục tiêu:

- Xác đinh tác dụng của vùng chọn.

- Biết các công cụ chọn trên Photoshop.

- Sử dụng được công cụ chọn để chọn đối tượng trên hình.

- Biết và xác lập được các thuộc tính của các công cụ chọn.

- Giải thích các lệnh trong menu lệnh về vùng chọn.

- Làm việc với các lệnh biến đổi đối tượng.
2. Nội dung:

2.1. Công cụ tạo vùng chọn

2.2. Các lệnh tào viền cho vùng chọn

2.3. Một số lệnh liên quan đến vùng chọn
	Thời gian: 9 giờ

	Chương 3: CÁC CÔNG CỤ TÔ VẼ VÀ HIỆU CHỈNH HÌNH ẢNH
1. Mục tiêu:

- Hiểu biết về màu tiền cảnh và hậu cảnh.

- Biết cách chọn màu và tô màu cho vùng chọn.

- Miêu tả cách sử dụng các công cụ tô màu.

- Sử dụng công cụ xoá hình ảnh.

- Miêu tả cách sử dụng các công cụ hiệu chỉnh hình ảnh.

- Biết vẽ bằng Pen và đường Path. 

2. Nội dung:
3.1. Khái niệm màu tiền cảnh và màu hậu cảnh

3.2. Chọn màu và tô màu cho vùng chọn

3.3. Các công cụ tô màu
	Thời gian: 16 giờ

	Chương 4: LỚP VÀ MẶT NẠ LỚP
1. Mục tiêu:

- Hiểu được khái niệm lớp và mặt nạ lớp.

- Thực hiện được các thao tác điều chỉnh với lớp, hiệu ứng lớp, mặt nạ lớp, hiệu ứng hoà trộn.
2. Nội dung:
4.1. Khái niệm lớp

4.2. Các thao tác trên lớp

4.3. Các hiệu ứng trên lớp

4.4. Các chế độ hoà trộn trên lớp

4.5. Mặt nạ lớp
	Thời gian: 13 giờ

	Chương 5: MÀU SẮC VÀ HIỆU CHỈNH MÀU SẮC
1. Mục tiêu:

- Trình bày được các công cụ tô vẽ hình ảnh.

- Thao tác thực hiện màu sắc, hiệu chỉnh màu.
2. Nội dung:
5.1. Màu sắc

5.2. Nguyên tắc phối màu

5.3. Hiệu chỉnh màu sắc
	Thời gian: 12 giờ

	Chương 6: THIẾT KẾ CHỮ
1. Mục tiêu:

- Thực hiện được các thao tác với thiết kế chữ.

- Thao tác hiệu chỉnh và tạo hiệu ứng.
2. Nội dung:
6.1. Tạo chữ trên một lớp mới

6.2. Công cụ nhập nội dung

6.3. Thanh thuộc tính công cụ

6.4. Thao tác hiệu chỉnh

6.5. Tạo hiệu ứng cho chữ
	Thời gian: 13 giờ

	Chương 7: CÁC BỘ LỌC
1. Mục tiêu:

- Trình bày được công dụng của bộ lọc.

- Các thao tác thực hiện và ứng dụng việc xủ lý bộ lọc trên ảnh.
2. Nội dung:

7.1. Cách sử dụng các bộ lọc

7.2. Các nhóm bộ lọc
	Thời gian: 10 giờ
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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT CHUYÊN ĐỀ
I. CHUYÊN ĐỀ 2: XỬ LÝ HÌNH ẢNH
1. Thông tin chung về chuyên đề

- Tên chuyên đề: XỬ LÝ HÌNH ẢNH

- Giờ học đối với các hoạt động:

+ Nghe giảng lý thuyết      
:     20 tiết

+ Làm bài tập                     
:     0 tiết

+ Thảo luận                        
:     0 tiết

+ Thực hành, thực tập         
:     60 tiết

2. Mục tiêu của chuyên đề
- Kiến thức: 

+ Biết cách sử dụng máy ảnh, các chế độ chụp, ống kính, ánh sáng, khẩu độ, tốc độ, ISO, DOF…

+ Hiểu và nắm vững các phong cách chụp hình: chụp ngoài trời, chụp sản phẩm, chụp đêm, chụp ảnh phục vụ thiết kế quảng cáo, báo chí, sáng tác…

+ Nắm vững bố cục hình ảnh và các yếu tố liên quan khi chụp hình.

+ Sử dụng các công cụ chỉnh sửa hình ảnh và hiệu chỉnh thông số hình ảnh phù hợp cho quá trình thiết kế, in ấn.

- Kỹ năng:

+ Hướng dẫn sinh viên nghiên cứu, thực hành công việc chụp hình phục vụ cho thiết kế quảng cáo. Công việc đòi hỏi sinh viên phát huy sự sáng tạo, đưa ra những khung hình chụp thể hiện được tính chất của sản phẩm cần quảng cáo.

+ Ngoài ra hướng dẫn sinh viên làm việc với các yếu tố ánh sáng, khẩu độ, tốc độ, ống kính, ISO, DOF, chủ thể chụp. Giúp sinh viên làm việc được với công việc chụp ảnh sản phẩm, ngoại cảnh, studio, báo chí… phục vụ cho bản thiết kế quảng cáo.

+ Bên cạnh đó, cung cấp những kiến thức về chỉnh sửa hình ảnh với công cụ chỉnh sửa bằng phần mềm xử lý ảnh. Hướng dẫn sinh viên làm việc được với file RAW, hậu kì, tạo hiệu ứng đặc biệt cho hình ảnh… nhằm hoàn thiện bản thiết kế của mình. 

-  Năng lực tự chủ, tự chịu trách nhiệm:

+ Có thái độ tích cực khi tự học tập và nghiên cứu.

+ Có tinh thần trách nhiệm cao khi làm việc cá nhân tại nhà

+ Hợp tác với giáo viên việc xây dựng bài học, rèn luyện đức tính cẩn thận, tỉ mỉ.

3. Nội dung chi tiết chuyên đề
	Số TT
	Tên chương, mục
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành,  thí nghiệm, thảo luận, bài tập
	Kiểm tra

	1
	Chương 1: LÀM QUEN VỚI NHIẾP ẢNH

1.1. Cấu tạo của mắt người

1.2. Cách chuyển đổi màu sắc tới não

1.3. Vùng sáng, vùng tối

1.4. Giới thiệu cơ bản về máy ảnh
	7
	2
	5
	

	2
	Chương 2: PHƠI SÁNG VÀ CÁC CHẾ ĐỘ CHỤP

2.1. Phơi sáng trong nhiếp ảnh

2.2. Giới thiệu về chế độ chụp ảnh
	7
	2
	5
	

	3
	Chương 3: ÁNH SÁNG – TÌM HIỂU ĐỀ TÀI KHI CHỤP ẢNH

3.1. Yếu tố ánh sáng

3.2. Chế độ chụp với máy ảnh

3.3. Yếu tố ngoại cảnh ảnh hưởng tới công việc chụp hình

3.4. Tìm hiểu về cách điều khiển ánh sáng
	12
	2
	10
	

	4
	Chương 4: XỬ LÝ ẢNH KHI CHỤP

4.1. Tìm hiểu về định dạng RAW

4.2. Chỉnh sửa ảnh với định dạng RAW

4.3. Một số kỹ thuật chụp đặc biệt
	14
	4
	10
	

	5
	Chương 5: TÔNG MÀU VÀ MÀU SẮC
5.1. Tông màu

5.2. Màu sắc
	13
	3
	10
	

	6
	Chương 6: CHỈNH SỬA HÌNH ẢNH SAU KHI CHỤP

6.1. Chỉnh sửa hình ảnh với định dạng RAW

6.2. Sử dụng mặt nạ lớp để chỉnh sửa hình ảnh
	13
	3
	10
	

	7
	Chương 7: XỬ LÝ HẬU KÌ VÀ XUẤT ẢNH

7.1. Một số công cụ chỉnh sửa ảnh

7.2. Những điều cần chú ý khi xuất ảnh
	14
	4
	10
	

	
	Cộng
	80
	20
	60
	


4. Học liệu

Bài giảng “Xử lý hình ảnh”, Khoa Tin học & Kinh tế, Trường Cao đẳng Công Thương Miền Trung
5. Chính sách đối với chuyên đề và các yêu cầu khác của Giảng viên
5.1. Giảng viên

Xây dựng đề cương chuyên đề đến từng bài theo mỗi tuần


Khái quát mục tiêu, những nội dung chính của bài học (cấu trúc tri thức) trong giờ lý thuyết


Xác định câu hỏi và bài tập của chuyên đề, hướng dẫn học viên làm bài tập trên lớp và bài tập ở nhà (các câu hỏi và bài tập phải sát với nội dung của bài học)


Giới thiệu giáo trình để học viên đọc trước khi nghe giảng lý thuyết và làm bài tập, giúp học viên xác định tài liệu cần đọc thêm.


Đánh giá kết quả học tập của học viên.

5.2. Học viên   

Lập kế hoạch học tập cho đến từng bài theo mỗi tuần, nắm bắt và thực hiện các yêu cầu của môn học, bài học, giờ học; xác định và đọc trước các tài liệu theo hướng dẫn để chuẩn bị cho việc nghe giảng lý thuyết và làm bài tập


Dự giờ nghe giảng lý thuyết, ghi chép đầy đủ mục tiêu và nội dung chính của bài học, những yêu cầu tự học và chuẩn bị bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Làm đầy đủ các bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Tham dự đầy đủ các giờ làm bài tập trên lớp và làm bài tập

6. Phương pháp, hình thức kiểm tra – đánh giá kết quả học tập chuyên đề
 Kiểm tra – đánh giá thường xuyên: 40%
Thi kết thúc chuyên đề: 60%
7. Hình thức tổ chức và lịch trình dạy-học:
	Chương 1: LÀM QUEN VỚI NHIẾP ẢNH

1. Mục tiêu: 

- Giới thiệu về cơ chế hoạt động của mắt khi nhìn nhận hình ảnh. Mối tương quan của của cơ chế đó khi thực hiện chụp ảnh. Các yếu tố liên quan trong việc chụp ảnh: ánh sáng, khung hình, bố cục…

- Giới thiệu cơ bản về cấu trúc máy ảnh.

- Tìm hiểu lịch sử bộ môn nhiếp ảnh.

- Tìm hiểu các yếu tố ảnh hưởng tới việc chụp ảnh.

- Thực hành chụp lại những hình ảnh xung quanh đời sống thường ngày.

2. Nội dung: 

1.1. Cấu tạo của mắt người

1.2. Cách chuyển đổi màu sắc tới não

1.3. Vùng sáng, vùng tối

1.4. Giới thiệu cơ bản về máy ảnh 
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 2: PHƠI SÁNG VÀ CÁC CHẾ ĐỘ CHỤP

1. Mục tiêu:

- Hướng dẫn lý thuyết về các khái niệm: phơi sáng, khẩu, tốc, ISO…

- Sử dụng các khái niệm đó trong các chế độ chụp khác nhau của máy ảnh.

- Chụp ảnh ngoại khóa, thực hành các chế độ chụp ảnh kỹ thuật lập trình sẵn và phơi sáng.

2. Nội dung: 

2.1. Phơi sáng trong nhiếp ảnh

2.2. Giới thiệu về chế độ chụp ảnh
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 3: ÁNH SÁNG – TÌM HIỂU ĐỀ TÀI KHI CHỤP ẢNH

1. Mục tiêu:

- Tìm hiểu về thành phần quan trọng khi chụp ảnh: ánh sáng.

- Nghiên cứu cách những yếu tố liên quan trước khi chụp: đề tài, chủ thể, lựa chọn vị trí chụp, DOF…

- Chụp ảnh ngoại khóa. Sử dụng các kiến thức lý thuyết về ánh sáng áp dụng trên thiết bị để chụp phong cảnh.

2. Nội dung:

3.1. Yếu tố ánh sáng

3.2. Chế độ chụp với máy ảnh

3.3. Yếu tố ngoại cảnh ảnh hưởng tới công việc chụp hình

3.4. Tìm hiểu về cách điều khiển ánh sáng
	Thời gian: 12 giờ

	Chương 4: XỬ LÝ ẢNH KHI CHỤP

1. Mục tiêu:

- Hướng dẫn sinh viên tìm hiểu về định dạng RAW. Tại sao nên sử dụng định dạng này khi chụp ảnh.

- Nghiên cứu các kỹ thuật chụp ảnh: đen trắng, chụp phong cảnh, panorama, macro, chụp sản phẩm, chụp dưới nước, chụp đêm...

Thực hành kỹ thuật xử lý hình ảnh Raw:

- Cân bằng trắng lại hình ảnh.

- Điều chỉnh lại ánh sáng, highlight, exposure… trên hình ảnh.

- Ngoài ra sinh viên có thể xử lý thêm cho hình ảnh với những kỹ thuật như: crop, làm mịn, tạo hiệu ứng, blend…

2. Nội dung:

4.1. Tìm hiểu về định dạng RAW

4.2. Chỉnh sửa ảnh với định dạng RAW

4.3. Một số kỹ thuật chụp đặc biệt
	Thời gian: 14 giờ

	Chương 5: TÔNG MÀU VÀ MÀU SẮC
1. Mục tiêu:

- Hướng dẫn sinh viên tìm hiểu về tone & màu sắc khi chụp hình.

- Xử lý hình ảnh sau khi chụp:

+ Cân bằng trắng lại hình ảnh, cân bằng lại tone, màu sắc (curver, level, adjustment).

+ Điều chỉnh lại ánh sáng, highlight, exposure… trên hình ảnh.

2. Nội dung:

5.1. Tông màu

5.2. Màu sắc
	Thời gian: 13 giờ

	Chương 6: CHỈNH SỬA HÌNH ẢNH SAU KHI CHỤP

1. Mục tiêu:

- Chỉnh sửa màu sắc và tone ngay trong file RAW.

- Sử dụng Mask (mặt nạ) để điều chỉnh các yếu tố trên hình ảnh.

- Sử dụng Adjustment layer để thực hiện chỉnh sửa hình ảnh.

- Xử lý ảnh Panorama, cắt nhỏ thành các dạng bố cục:

+ Sử dụng công cụ tạo vùng chọn dạng hình khối, lựa chọn vùng hình ảnh có bố cục.

+ Copy vùng chọn ra một layer riêng.

+ Giữ nguyên layer gốc.

2. Nội dung:

6.1. Chỉnh sửa hình ảnh với định dạng RAW

6.2. Sử dụng mặt nạ lớp để chỉnh sửa hình ảnh
	Thời gian: 13 giờ

	Chương 7: XỬ LÝ HẬU KÌ VÀ XUẤT ẢNH

1. Mục tiêu:

- Hướng dẫn chuyển đổi hình ảnh thành dạng đen trắng.

- Xử dụng phần mềm Photoshop để chỉnh sửa hình ảnh.

- Thiết kế bìa Album ảnh.

- Đi sâu nghiên cứu về layer, chỉnh sửa & tạo hiệu ứng đặc biệt cho hình ảnh sau khi chụp. 

- Hướng dẫn sinh viên những vấn đề liên quan trước khi export hình ảnh để phục vụ in ấn: resize, sharpe, web, email, print,...

- Chụp ảnh và thiết kế cuốn Photo Book của lớp học.

2. Nội dung:

7.1. Một số công cụ chỉnh sửa ảnh

7.2. Những điều cần chú ý khi xuất ảnh
	Thời gian: 14 giờ
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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT CHUYÊN ĐỀ
I. CHUYÊN ĐỀ 3: ĐỒ HOẠ ỨNG DỤNG TRONG THIẾT KẾ GIAO DIỆN
1. Thông tin chung về chuyên đề

- Tên chuyên đề: ĐỒ HOẠ ỨNG DỤNG TRONG THIẾT KẾ GIAO ĐIỆN

- Giờ học đối với các hoạt động:

+ Nghe giảng lý thuyết      
:     20 tiết

+ Làm bài tập                     
:     0 tiết

+ Thảo luận                        
:     0 tiết

+ Thực hành, thực tập         
:     60 tiết

2. Mục tiêu của chuyên đề
- Kiến thức: 

+ Tạo bố cục, hình ảnh cho trang web.

+ Sử dụng phần mềm đồ hoạ để hiệu chỉnh ảnh, thiết kế giao diện web.

+ Tối ưu hoá ảnh cho web.

- Kỹ năng:

+ Sử dụng phần mềm đồ hoạ để hiệu chỉnh ảnh và thiết kế giao diện web.

+ Sử dựng kỹ thuật cắt HTML/CSS để chuyển giao diện hình ảnh trên phần mềm đồ hoạ sang giao diện web.
-  Năng lực tự chủ, tự chịu trách nhiệm:

+ Có thái độ tích cực khi tự học tập và nghiên cứu.

+ Có tinh thần trách nhiệm cao khi làm việc cá nhân tại nhà

+ Hợp tác với giáo viên việc xây dựng bài học, rèn luyện đức tính cẩn thận, tỉ mỉ.

3. Nội dung chi tiết chuyên đề
	Số TT
	Tên chương, mục
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành,  thí nghiệm, thảo luận, bài tập
	Kiểm tra

	1
	Chương 1: TỔNG QUAN VỀ PHOTOSHOP

1.1. Giới thiệu Photoshop

1.2. Chế độ xem ảnh

1.3. Chế độ xem ảnh

1.4. Chế độ cuộn hình ảnh

1.5. Quản lý hình ảnh

1.6. Tổng quan hình ảnh trong trang web
	5
	2
	3
	

	2
	Chương 2: VÙNG CHỌN

2.1. Sử dụng thước đo

2.2. Công cụ tạo vùng chọn

2.3. Các lệnh tạo viền cho vùng chọn

2.4. Một số lệnh liên quan với vùng chọn

2.5. Bảng biển đổi đối tượng
	7
	2
	5
	

	3
	Chương 3: MÀU SẮC

3.1. Các phương pháp tô màu

3.2. Các lệnh liên quan để hiệu chỉnh màu

3.3. Các nhóm công cụ chỉnh sửa hình ảnh
	9
	2
	7
	

	4
	Chương 4: LỚP 

4.1. Giới thiệu về lớp

4.2. Một số hiệu ứng lớp

4.3. Mặt nạ lớp
	12
	2
	10
	

	5
	Chương 5: CHỮ

5.1. Giới thiệu về chữ

5.2. Các hiệu ứng chữ
	7
	2
	5
	

	6
	Chương 6: CÔNG CỤ VẼ THEO LỚP HÌNH DẠNG

6.1. Giới thiệu công cụ vẽ lớp hình dạng

6.2. Các hiệu ứng đặc biệt
	14
	4
	10
	

	7
	Chương 7: TỐI ƯU HOÁ HÌNH ẢNH CHO WEB
7.1. Giới thiệu

7.2. Các thao tác hoạt hình

7.3. Tween các Frame
	14
	4
	10
	

	8
	Chương 8: TẠO ẢNH ĐỘNG

8.1. Giới thiệu

8.2. Công cụ tạo ảnh động

8.3. Chuẩn bị ảnh cho web
	12
	2
	10
	

	
	Cộng
	80
	20
	60
	


4. Học liệu

Bài giảng “Đồ hoạ ứng dụng trong thiết kế giao diện”, Khoa Tin học & Kinh tế, Trường Cao đẳng Công Thương Miền Trung
5. Chính sách đối với chuyên đề và các yêu cầu khác của Giảng viên
5.1. Giảng viên

Xây dựng đề cương chuyên đề đến từng bài theo mỗi tuần


Khái quát mục tiêu, những nội dung chính của bài học (cấu trúc tri thức) trong giờ lý thuyết


Xác định câu hỏi và bài tập của chuyên đề, hướng dẫn học viên làm bài tập trên lớp và bài tập ở nhà (các câu hỏi và bài tập phải sát với nội dung của bài học)


Giới thiệu giáo trình để học viên đọc trước khi nghe giảng lý thuyết và làm bài tập, giúp học viên xác định tài liệu cần đọc thêm.


Đánh giá kết quả học tập của học viên.

5.2. Học viên   

Lập kế hoạch học tập cho đến từng bài theo mỗi tuần, nắm bắt và thực hiện các yêu cầu của môn học, bài học, giờ học; xác định và đọc trước các tài liệu theo hướng dẫn để chuẩn bị cho việc nghe giảng lý thuyết và làm bài tập


Dự giờ nghe giảng lý thuyết, ghi chép đầy đủ mục tiêu và nội dung chính của bài học, những yêu cầu tự học và chuẩn bị bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Làm đầy đủ các bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Tham dự đầy đủ các giờ làm bài tập trên lớp và làm bài tập

6. Phương pháp, hình thức kiểm tra – đánh giá kết quả học tập chuyên đề
 Kiểm tra – đánh giá thường xuyên: 40%
Thi kết thúc chuyên đề: 60%
7. Hình thức tổ chức và lịch trình dạy-học:
	Chương 1: TỔNG QUAN VỀ PHOTOSHOP
1. Mục tiêu: Trình bày các kiến thực cơ bản về xử lý ảnh cho Web và việc tối ưu hóa hình ảnh cho Web. Học viên được cung cấp các kiến thức về thết kế bố cục cho trang Web…

2. Nội dung:
1.1. Giới thiệu Photoshop

1.2. Chế độ xem ảnh

1.3. Chế độ xem ảnh

1.4. Chế độ cuộn hình ảnh

1.5. Quản lý hình ảnh

1.6. Tổng quan hình ảnh trong trang web
	Thời gian: 5 giờ

	Chương 2: VÙNG CHỌN

1. Mục tiêu: Trình bày các kiến thực cơ bản về công cụ giúp học viên làm quen và thực hiện các chức năng lắp ghép.
2. Nội dung: 
2.1. Sử dụng thước đo

2.2. Công cụ tạo vùng chọn

2.3. Các lệnh tạo viền cho vùng chọn

2.4. Một số lệnh liên quan với vùng chọn

2.5. Bảng biển đổi đối tượng
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 3: MÀU SẮC
1. Mục tiêu: Giới thiệu các công cụ tô vẽ, tô màu nền nhằm thiết kế bố cục trang Web và tạo ra hình ảnh đẹp mắt hơn.
2. Nội dung:
3.1. Các phương pháp tô màu

3.2. Các lệnh liên quan để hiệu chỉnh màu

1. 3.3. Các nhóm công cụ chỉnh sửa hình ảnh
	Thời gian: 9 giờ

	Chương 4: LỚP 
1. Mục tiêu: Trình bày các kiến thức về lớp ảnh giúp các học viên làm quen và thực hiện các chức năng thao tác và lắp ghép hình ảnh một cách hiệu quả.
2. Nội dung:
4.1. Giới thiệu về lớp

4.2. Một số hiệu ứng lớp

4.3. Mặt nạ lớp
	Thời gian: 12 giờ

	Chương 5: CHỮ
1. Mục tiêu: Giới thiệu các công cụ văn bản và cách tạo những hiệu ứng văn bản, tạo các kiểu văn bản nghệ thuật, sống động và đẹp mắt hơn.
2. Nội dung:
5.1. Giới thiệu về chữ

5.2. Các hiệu ứng chữ
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 6: CÔNG CỤ VẼ THEO LỚP HÌNH DẠNG
1. Mục tiêu: Giới thiệu tạo vùng chọn bằng Pen, giúp người học thành thao hơn trong việc chọn vùng hình ảnh một cách chính xác, vẽ một số đối tượng một cách tự do, từ đó thiết kế bố cục trang Web ấn tượng hơn.

2. Nội dung:
6.1. Giới thiệu công cụ vẽ lớp hình dạng

6.2. Các hiệu ứng đặc biệt
	Thời gian: 14 giờ

	Chương 7: TỐI ƯU HOÁ HÌNH ẢNH CHO WEB
1. Mục tiêu: Hướng dẫn người học biết cách tối ưu hóa hình ảnh cho trang Web, tạo được những hình ảnh với dung lượng rất nhẹ để đưa lên trang Web.
2. Nội dung:

7.1. Giới thiệu

7.2. Các thao tác hoạt hình

7.3. Tween các Frame
	Thời gian: 14 giờ

	Chương 8: TẠO ẢNH ĐỘNG


1. Mục tiêu: Người học sẽ tạo được những trang tổng hợp gồm các thành phần: Banner, ảnh minh họa, hoạt hình cho trang Web.
2. Nội dung:
8.1. Giới thiệu

8.2. Công cụ tạo ảnh động

8.3. Chuẩn bị ảnh cho web
	Thời gian: 12 giờ
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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT CHUYÊN ĐỀ
I. CHUYÊN ĐỀ 4: DỰNG PHIM
1. Thông tin chung về chuyên đề

- Tên chuyên đề: DỰNG PHIM

- Giờ học đối với các hoạt động:

+ Nghe giảng lý thuyết      
:     20 tiết

+ Làm bài tập                     
:     0 tiết

+ Thảo luận                        
:     0 tiết

+ Thực hành, thực tập         
:     60 tiết

2. Mục tiêu của chuyên đề
Cung cấp cho người học cách chỉnh sửa hiệu ứng, chỉnh sửa màu sắc, âm thanh và hình ảnh lại với nhau trong cùng một ứng dụng phần mềm.
- Kỹ năng: 

+ Sử dụng thành thạo phần mềm DaVinci Resolve trong việc dựng phim.

-  Năng lực tự chủ, tự chịu trách nhiệm:

+ Có thái độ tích cực khi tự học tập và nghiên cứu.

+ Có tinh thần trách nhiệm cao khi làm việc cá nhân tại nhà

+ Hợp tác với giáo viên việc xây dựng bài học, rèn luyện đức tính cẩn thận, tỉ mỉ.

3. Nội dung chi tiết chuyên đề
	Số TT
	Tên chương, mục
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành,  thí nghiệm, thảo luận, bài tập
	Kiểm tra

	1
	Chương 1: Làm quen với giao diện và các chức năng

1.1. Thuộc tính Project Manager

1.2. Các tính năng trong Davinci Resolve

1.3. Preset trong Project Setting

1.4. Master Setting trong Project Setting

15. Image Scaling trong Project Setting

1.6. Color Management trong Project Setting

1.7. Các thuộc tính còn lại trong Project Setting

1.8. Preference trong Davinci Resolve

1.9. Menu trong Davinci Resolve
	7
	2
	5
	

	2
	Chương 2: Các tính năng trong Page của Davinci Resolve
2.1. Media Page trong Davinci Resolve

2.2. Smart Bin trong Davinci Resolve

2.3. Edit Page trong Davinci Resolve
	7
	2
	5
	

	3
	Chương 3: Import file – Proxy - Relink
3.1. Proxy trong Davinci Resolve

3.2. Relink file trong Davinci Resolve

3.3. Import file EDLs Premiere Pro với Davinci Resolve
3.4. Scence Cut Detection trong Davinci Resolve
	7
	2
	5
	

	4
	Chương 4: Color Concept – Những khái niệm về màu

4.1. Exposure Ansel Adams Zone System

4.2. Sự khác biệt Color Correction và Color Grading

4.3. Khái niệm về RGB và CMYK

4.4. Tìm hiểu HSL và Curve

4.5. Tìm hiểu Lookup Table

	7
	2
	5
	

	5
	Chương 5: Những tính năng trong Color Page
5.1. Camera Raw

5.2. Color Match

5.3. Color Wheel

5.4. RGB Mixer

5.5. Motion Effects

5.6. Qualifier

5.7. Qualifier 3D

5.8. Windows

5.9. Tracker

5.10. Blur với Sharpen

5.11. Key

5.12. Sizing

5.13. Keyframe
	7
	2
	5
	

	6
	Chương 6: Working Node Tree
6.1. Node Serial

6.2. Node Serial Before

6.3. Node Parallel

6.4. Node Layer

6.5. Node Outside
	7
	2
	5
	

	7
	Chương 7: Node Extension
7.1. Corrector - Parallel Mixer - Layer Mixer

7.2. Key Mixer

7.3. Splitter – Combiner Node

7.4. Compound Node

7.5. Add Source Alpha Outphut
	7
	2
	5
	

	8
	Chương 8: Tìm hiểu Open FX
8.1. Face Refinerment

8.2. Fix Face Refinement

8.3. Film Covert Pro

8.4. Magic Bullet Suite

8.5. Soft Sharpen
	7
	2
	5
	

	9
	Chương 9: Thực hành ứng dụng trong thực tế

9.1. Key Mixer – Tách nhân vật

9.2. Primaries Bar – Khử ám xanh lên da

9.3. Group Clip – Đồng hộ Tone màu

9.4. Lookup Table – 3D Output

9.5. Film Holywood
	17
	2
	15
	

	10
	Chương 10: Deliver Page – Export File

10.1. The Export File

10.2. Tìm hiểu các Codec thông dụng
	7
	2
	5
	

	TỔNG CỘNG
	80
	20
	60
	


4. Học liệu

Bài giảng “Dựng phim”, Khoa Tin học & Kinh tế, Trường Cao đẳng Công Thương Miền Trung
5. Chính sách đối với chuyên đề và các yêu cầu khác của Giảng viên
5.1. Giảng viên

Xây dựng đề cương chuyên đề đến từng bài theo mỗi tuần


Khái quát mục tiêu, những nội dung chính của bài học (cấu trúc tri thức) trong giờ lý thuyết


Xác định câu hỏi và bài tập của chuyên đề, hướng dẫn học viên làm bài tập trên lớp và bài tập ở nhà (các câu hỏi và bài tập phải sát với nội dung của bài học)


Giới thiệu giáo trình để học viên đọc trước khi nghe giảng lý thuyết và làm bài tập, giúp học viên xác định tài liệu cần đọc thêm.


Đánh giá kết quả học tập của học viên.

5.2. Học viên   

Lập kế hoạch học tập cho đến từng bài theo mỗi tuần, nắm bắt và thực hiện các yêu cầu của môn học, bài học, giờ học; xác định và đọc trước các tài liệu theo hướng dẫn để chuẩn bị cho việc nghe giảng lý thuyết và làm bài tập


Dự giờ nghe giảng lý thuyết, ghi chép đầy đủ mục tiêu và nội dung chính của bài học, những yêu cầu tự học và chuẩn bị bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Làm đầy đủ các bài tập theo hướng dẫn của giảng viên


Tham dự đầy đủ các giờ làm bài tập trên lớp và làm bài tập

6. Phương pháp, hình thức kiểm tra – đánh giá kết quả học tập chuyên đề
 Kiểm tra – đánh giá thường xuyên: 40%
Thi kết thúc chuyên đề: 60%
7. Hình thức tổ chức và lịch trình dạy-học:
	Chương 1: Làm quen giao diện và các chức năng
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học về giao diện chính và các chức năng trong Davinci Resolve
2. Nội dung: 
1.1. Thuộc tính Project Manager

1.2. Các tính năng trong Davinci Resolve

1.3. Preset trong Project Setting

1.4. Master Setting trong Project Setting

15. Image Scaling trong Project Setting

1.6. Color Management trong Project Setting

1.7. Các thuộc tính còn lại trong Project Setting

1.8. Preference trong Davinci Resolve

1.9. Menu trong Davinci Resolve
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 2: Các tính năng trong Page của Davinci Resolve

1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học những tính năng của Page trong Davinci Resolve
2. Nội dung: 
2.1. Media Page trong Davinci Resolve

2.2. Smart Bin trong Davinci Resolve

2.3. Edit Page trong Davinci Resolve
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 3: Import File – Proxy – Relink
1. Mục tiêu: Cũng cấp cho người chức năng Proxy (Transcode), Relink lại những File đã mất, liên kết qua lại giữa ứng dụng Premiere với Davinci Resolve.
2. Nội dung: 

3.1. Proxy trong Davinci Resolve

3.2. Relink file trong Davinci Resolve

3.3. Import file EDLs Premiere Pro với Davinci Resolve
3.4. Scence Cut Detection trong Davinci Resolve
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 4: Color Concept – Những khái niệm màu
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học kiến thức về bảng phơi sáng khung hình của Ansel Adams. Sự khác biệt giữa Color Correction và Color Grading. Một số khái niệm về màu. Một số thuộc tính của HSL và Curve. Sự chuyển đổi hình ảnh từ không gian màu này sang không gian màu khác.
2. Nội dung: 
4.1. Exposure Ansel Adams Zone System

4.2. Sự khác biệt Color Correction và Color Grading

4.3. Khái niệm về RGB và CMYK

4.4. Tìm hiểu HSL và Curve

4.5. Tìm hiểu Lookup Table

	Thời gian: 7 giờ

	Chương 5: Những tính năng trong Color Page
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người hoc những tính năng tuỳ chỉnh trong Color Page

2. Nội dung: 
5.1. Camera Raw

5.2. Color Match

5.3. Color Wheel

5.4. RGB Mixer

5.5. Motion Effects

5.6. Qualifier

5.7. Qualifier 3D

5.8. Windows

5.9. Tracker

5.10. Blur với Sharpen

5.11. Key

5.12. Sizing

5.13. Keyframe
2. 
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 6: Working Node Tree
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học tính năng bóc tách đối tượng trong Davinci Resolve
2. Nội dung: 

6.1. Node Serial

6.2. Node Serial Before

6.3. Node Parallel

6.4. Node Layer

6.5. Node Outside
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 7: Node Extension
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học các tính năng mở rộng của Node Tree

2. Nội dung: 

7.1. Corrector - Parallel Mixer - Layer Mixer

7.2. Key Mixer

7.3. Splitter – Combiner Node

7.4. Compound Node

7.5. Add Source Alpha Outphut
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 8: Tìm hiểu Open FX
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học những hiệu ứng trong Open FX
2. Nội dung: 

8.1. Face Refinerment

8.2. Fix Face Refinement

8.3. Film Covert Pro

8.4. Magic Bullet Suite

3. 8.5. Soft Sharpen
	Thời gian: 7 giờ

	Chương 9: Thực hành ứng dụng trong thực tế
1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học thực hành ứng dụng Davinci Resolve trong thực tế.
2. Nội dung:

9.1. Key Mixer – Tách nhân vật

9.2. Primaries Bar – Khử ám xanh lên da

9.3. Group Clip – Đồng hộ Tone màu

9.4. Lookup Table – 3D Output

9.5. Film Holywood
	Thời gian: 17 giờ

	Chương 10: Deliver Page – Export File

1. Mục tiêu: Cung cấp cho người học các thuộc tính trong Deliver Page.

2. Nội dung: 

10.1. The Export File

10.2. Tìm hiểu các Codec thông dụng
	Thời gian: 7 giờ
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